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o504489585

Huom kun kaytat sovelluksia ala
kirjaudu koulun tunnuksilla, pida Laite
koulun verkossa ja kayta vain
hyvaksyttyja sovelluksia. Jos kaytat
sovelluksia ilman kirjautumista ja kone
onh koulun verkossa, kayttdo on
kohtalaisen turvallista.




€dudata.lossa on talla hetkellda Savonlinnan kauvpungin  hyvaksymana
tekstigeneraattori Duck Al (13 1kdvuodesta ylospain) sekd Diffit, jolla opettaja vol
tehda esim. tehtavia. Opettajilla on Llupa kayttaa taustatyon tekemisessa
ChatGPT:ta omilla tunnuksillaan, mutta el tyosahkopostiosoitteella.

Tietosvuojavastaava Roosa Aaltonen arviol, ettd lLukiossa voidaan kayttaa sellaisia
sovelluksia, jothin el tarvitse kirjautua, kun opiskeliyjan kone on koulun verkossa.
Muissa verkoissa tietoturva on huonompi! (Perusopetuksen osalta kannattaa viela
varmistaa asia Roosalta.)

Jo alkaisemmin kaytdossa olleissa sovelluksissa on vusia tekoalyominaisuuksia, ja
koska ne ovat edelleen sallittujen Listalla, niin oletus on, etta nita vor kayttaa.
Esim. Adoben ohjelmat, Thinglink ja Canva. Adobe Express on esimecrkiksi tosi
nappara esitysten tekemiseen ja siella on sisalla Firefly-kuvageneraattor:.


https://duckduckgo.com/?q=DuckDuckGo+AI+Chat&ia=chat&duckai=1&atb=v412-1
https://duckduckgo.com/?q=DuckDuckGo+AI+Chat&ia=chat&duckai=1&atb=v412-1
https://web.diffit.me

Duck ai

Deepl

ChatGPT Mage.space

Muokkaa ohjeita « Kdantamiseen
Helpota tehtavia

Anna palautetta
Pyyda valiotsikot
Suunnittele esseen
vastavksen rakennetta
Tee tuvistelemia

Avaa vailkelita kasitteita

« Opetuksen
suunnitteluun ja
materiaalien
tekemiseen

 Sanelu & teksti  Kuvien tekeminen
puheeksi
« Samat mita Duck ai

Muista kirjautumattal

Muista kirjautumattal Muista kirjautumattal

Craiyon Copilot LeChat Perplexity Venice.ai

* Monipivolinen
samoja mita Duck
al

* iLlmaisversio,
toimn €dgen
selaimessa
suoraan
« tiedon hakeminen
(huom krnttisyys)

* Monipiuolinen
samoja mita Duck
al

* Monipiuolinen
samoja mita Duck
al

 Kuvien tekeminen

Muista kirjautumattal

Muista kirjautumattal Muista kirjautumatta!l Muista kirjautumattal



Lumo

Muokkaa ohjeita
Helpota tehtavia
Anna palautetta
Pyyda valiotsikot

Suunnittele esseen URHETLU
vastauksen rakennetta |
Tee tivistelemid | | |
Avaa vaikelta kasitteita Fysiologia Kilpailu Kulttuuri
| | |
- Lihas- - Olympialaiset - Media
rakenne - MM-kisat - Fanikultti
tehty t]etosuo,atark]Stuspyynto - Aerobinen - Kansalliset - Perinteet
kapasiteetti turnaukset - Sponsorisopimukset
26'6'2025 - Metabolismi - Paikalliset - Sukupuoliroolit
’ - Yhteisollisyys

Selitykset (paakategoriat)

MIKA JA MIHIN KAVUTT

Urheilu - Mind Map

1. Fysiologia — kehon toiminta urheilun aikana: lihasrakenteet, aerobinen kapasiteetti, aineenvaihdunta.

2. Kilpailu - eri tasot (kansainviliset, kansalliset, paikalliset) ja tapahtumat (Olympialaiset, MM-kisat).

3. Kulttuuri — media, fanikulttuuri, perinteet, sukupuoliroolit ja yhteisollisyys urheilun ymparilla.

4. Hyvinvointi — mielenterveys, stressinhallinta, uni, palautuminen; urheilu terveyden edistajana.

Hyvinvointi

- Mielenterveys

Tee mind map aiheesta urheilu

- Stressinhallinta

- Uni & palautuminen
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* Muokkaa tehtavan ohjeistusta tekoalysovelluksessa. Komento:
yksinkertaista ohjetta tal pilko vaiheisiin esim. to do-listaksi (Duck al, tal
ChatGPT kirjautumatta)

* Ailkatavluta edellinen Lista (ndin voi rytmittaa opiskelijalle pienet tavot
valtheiden/tehtavien valeihin)

« Pyyda selkokielistamaan tal luomaan kuvia tueksi ohjeiden rinnalle

* Muuta avoimet kysymykset esim. monivalintakysymyksiksi: (Duck ai, tal
ChatGPT kirjautumatta) N

* Pyyda esim. esseen valiotsikoita tar apukysymyksid (Duck ai, tar ChatGPT 4

/

kirjautumatta)
« Pyyda puhe tekstiksi tai toisin pain (ChatGPT kirjautumatta)
* Anna palautetta esim. tekstistd (Duck ai, tal ChatGPT kirjavtumatta)
« Otkoluku ja tekstin yksinkertaistaminen (Duck al, tai ChatGPT kirjautumatta)
« Kielten ja viestinnan tukeminen - Al-kdannds- ja puhetyokalut esim. Deepl



Esimecrkki: Vieraskielinen opiskelija vol pyytaa tekoalyohjelmaa
selittamaan hankalat termit omalla aidinkielellaan. Parempi kuin
kaantaja, koska ohjelmalta voi kysya Lisakysymyksia.
Esimerkki: Tekoalyohjelmalta voil pyytaa tekstin selkosuomeksi
tal eri kielitaitotasojen mukaan.
» Esimerkki: opettaja vol pyytaa tekoalyohjelmalta eritasoisia
tehtavia samasta alheesta. Tehtavanannon voi pyytaa
kaantamaan eri kielille.
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v- Peruslahtdkohtana voi pitaa, ettd toisen tekemaa materiaalia el saa Ladata
tekoalysovelluksen analysoitavaksi. Muista alna tarkistaa kaytettavan materiaalin
oltkeudet jJa hankkia tarvittavat luvat ennen kuin jaat tal kaytat tekoalyn tvottamaa
sisaltoa.

» Tekoalyteknologiat tarjoavat valtavia mahdollisuuksia luovassa tyossa, mutta
niiden kayttdon Luttyy myods haasteita, erityisesti tekiydanotkevksien ndkékulmasta.
Kuitenkin monissa sovelluksissa saa paalle tilan, etta sen hetken dialogia el kayteta
tekoadlyn kayttaman kielimallin kouluttamiseen. Alla on kaytannon ohjeita ja
suosituksia, joiden avulla voit hyodyntaa tekoalya vastuullisesti ja lLainmukaisest..

Ummarra tekijanolkeudet
* Ennen kuin kaytat tekoalya luovassa tyossa, on tarkedaa ymmartaa, mita
tekijanoilkeudet tarkoittavat. Tekijanolkeus svuojaa alkuperaisiad teoksia, kuten

kicjoituksia, kuvia, musiikkia ja ohjelmistoja. Varmista, etta tiedat, mitka teokset
ovat suojattuja ja mitka elvat.



Ole tietoinen tekoalyn tuottamasta sisallosta
« Tekoaly vol Luoda sisaltoa, mutta on tarkeaa arviolda, onko tama sisalto
tekiyjanolkeuden alainen. Jos tekoaly tuottaa teoksen, joka perustuu olemassa olevaan
suojattuun materiaaliin, vol olla, etta se rikkoo tekijanoikeuksia. Kayta tekoalya
luovasti, mutta varmista, ettad tuotettu sisaltd on rinttavan alkuperaista.

Kunnioita eettisia periaatteita
« Tekijanoikeuksien kunnioittamisen Lisdksi on tarkeaa noudattaa eettisid periaatteita
tekoadlyn kaytossa. Tama tarkoittaa, ettd et kayta tekoalya harhaanjohtavalla tal
vahingoittavalla tavalla. Ole Lapinakyva tekoalyn kaytosta ja sen valkutuksista.
« Seuraa Lainsaadannon muutoksia
+ Tekijanolkeuslainsaadanto kehittyy jatkuvastl, erityisesti digitaalisen sisallon ja

tekoalyn myota. Pysy ajan tasalla Lainsaadannon muutoksista jJa varmista, etta
toimintasi on aina Lainmukaista.

Yhteenveto
« Kunnioittamalla tekijanoikeuksia ja noudattamalla eettisia periaatteita voit hyodyntaa
tekoalya vastuullisest! ja luovasti. Muista aina tarkistaa kaytettavan materiaalin

olkeudet ja hankkia tarvittavat Luvat ennen kuin jaat tal kaytat tekoalyn tvottamaa
sisaltoa.
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Kuvataiteeseen

Luo tekoalysovelluksella kuva tilanteesta ja tarkastele seuraavia kysymyksia

Mita asioita kuvassa nakyy? Luettele kuvassa olevat asiat mahdollisimman
yksityiskohtaisesti! Kerro, minka kokoisia ne ovat, missa kohdin kuvaa jne.

2) Miten ne on aseteltu kuvaan? Onko kuvassa paljon asioita: ovatko ne Lahelld toisiaan,
miten ne on aseteltu kuvaan? Millainen kuvan sommittelu on? Onko sithd esim. tihe3a,
kulkeeko sommittelu Linjaa pitkin, onko siina rytmi, onko se symmetrinen?

3) Millainen valo kuvassa on? Mista lahteestad ja suunnasta se tulee?

4) Millainen varimaailma kuvassa on? Luettele varit ja savyt. Miten var vailkuttaa kuvaan?
5) Toimiiko kuva, eli onko siind hyva sommittelu, onko se hyvin “rakennettu”? Onko kuvaa
helppo/vaikea katsoa? Onko se tylsa/jannittava? Hairitseekd jokin kuvan sommittelussa?
Perustele.

Voit verrata opettajan antamaan alkuperaiseen kuvaan > mita eroja tekoalyn tuottamassa
kuvassa & mista tunnistat tekoalyn kayttaman tyylin kun Luo silla useamman kuvan.



Kysy tekoalylta ja arvioi vastausta:

1. Pyyda Duck al:ta kirjoittamaan kolme vaitetta jostain valitusta atheesta. Ovatko
vaittamat mielestasi virheettomia? Voisitko jotenkin parannella nita? Merkitse
sellaiset vaittamat, joita et kunnolla ymmarra.

2.€s1tda Duck al:lle jokin valittuun atheeseen Liittyva kysymys. Voit merkita vastauvkseen
er1 vareilla kohdat, jotka ovat vastauksessa erityisen hyvia, ja kohdat, jotka ovat
mielestasi epaselvia tal virheellisia. Korjaa epaselvat ja vicheelliset kohdat. Lisaisitkd
vastaukseen viela jotain?

3.LaadiI Duck ai:lle kolme kysymysta jostakin valitusta atheesta. Valitse kysymyksista
mielestas| paras, parantele tarvittaessa kysymysta ja vastaa sithen perustellen. Voit
kayttaa vastauksessa apuna Duck al:ta, mutta muista perustelut myos siina
tapauksessa. - Jos tata kayttaa enemman, opiskelijat voivat arvioida, minkalaisilla
kysymyksenasetteluilla Duck al tuottaa parhaita kysymyksia ja minkalaisiin
kysymyksiin se osaa vastata parhaiten ja minkalaisiin hetkoimmin.

U4.Anna Duck al:n ets1da vastaus vanhaan yo-kysymykseen ja arviol vastausta ytl:n hyvan
vastauksen pilirteiden mukaisesti. Miten parantaisit vastausta, Jos se olisi oma yo-
vastauksesi?

O



1. Esimerkki: Analysol tekoadlyohjelman tuottama teksti ja korjaa siind esiintyvat virheet
seka ets! lahteet tekstissa esiintyville vaitteille. Tekoalyohjelma er kykene kriittiseen
arviointlin, vaan se kayttaa Lahteindaan mita tahansa sen koulutusohjelmaan kuuluvaa
aineistoa. Siks| se saattaa kirjoittaa (Jja usein kicjoittaakin) poétya.

2.€simerkki: Kaksi tal useampl henkiloa voi esittaa tekoalyohjelmalle saman kysymyksen.
Vastauksista tulee erilaisia, minka jalkeen pohditaan erojen syita.

3.Esimerkki: Tee tuotoksia seka perinteisen tiedonhaun etta tekoalyohjelman avulla ja O
vertaavat nain saatuja tuotoksia.

U.€simerkki: Pohdi, millaisia vinoumia tekoalyohjelman takana olevat algoritmit
saattavat atheuttaa.

5.Kysy tekoalylta millaisia argumentteja voisi kayttaa. Pohtikaa sitten yhdessa ovat ne
argumentit hyvia ja otkeast! kayttokelpoisia.

6.BiIologla: suunnitellaan oma Laji Ja sen voi visvalisoida tekoalyn avulla

Lisd3 esimerkkeja voidaan yhdessa pohtia ja tehda :)



Suunnittelu:

1. Esimerkki: Tee ensin itse suunnitelma esseetekstid (tal vastaavaa) varten. Sitten
pyydetaan tekoalyohjelmalta samaa, jonka jalkeen voi verrata suunnitelmia ja
parannella omaansa.

2.€simerkkil: Opinto—-ohjauksessa voisi pyytaa esimerkiksi tyohakemuksen
pohjatekstin tekoalyohjelmalta ja muokata sen sitten itselleen sopivaksi.

3.€Esimerkki: Voit pyytaa tekoalyohjelmalta tuntisuunnitelman ja tehtavanannot,
Joita vol sitten parannella ja muokata itselleen sopiviksi. Myos kokonaisen
opintojakson suunnitelman vol pyytaa, mutta silloin on kuvailtava melko

tarkasti opintojakson sisalto ja tavoitteet.
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* € Norssi: eNorssin tekoalyopas opettajille 2.0 — eNorssi

« Atea: Tekoaly opetuksessa ja oppimisessa —podcast | Atea

Tekoaly atheinen podcast: Tekoalya tavallisille ihmisille —podcast -
Opetushallitus: Tekoaly ja muuttuva Lukutaito | Opetushallitus

Tausta-alneisto: Tekodlyn mahdollisuuksia opetuksen ja opiskelun tukena | Opetushallitus

Faktabaari:
Koulutuksen jarjestdjien ja opettajien eettiset haasteet tekoalyn kaytdssa — Faktabaar
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